
Arme Toucher Deg Boucliers Crit Prt Char. Mun. Rech. CdT Support Type et Variation Prix

Carcasse/Trait Prérequis Bénéfices Désavantages

Armure :

contre Abordage

À 0 Boucliers

Taille

COQ

MTR

EQP

PUI

CPU

SEN

Défense :       12-Taille+M+

contre Artillerie          DEF+

contre Abordage   10+Taille+E+

Boucliers :    10+(NxTaille)+

Régén            Puissance+

Emp. d’Armes            Taille+

Vaisseaux

Nom :

Coût en Influence :


